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Vấn đề tiêu cực mà theo sau nhiệm vụ xác định vấn đề nghiên cứu là việc chuẩn bị thiết kế của dự án nghiên cứu, thường được gọi là "nghiên cứu".Các quyết định liên quan đến điều gì, ở đâu, khi nào, bằng bao nhiêu, bằng những phương tiện liên quan đến một cuộc điều tra hoặc nghiên cứu là một thiết kế nghiên cứu. "Thiết kế nghiên cứu là sự sắp xếp các điều kiện để thu thập và phân tích dữ liệu nhằm kết hợp sự liên quan đến mục đích nghiên cứu với nền kinh tế".Trên thực tế,kế hoạch nghiên cứu trong cấu trúc lý thuyết trong đó nghiên cứu được tiến hành ; nó là kế hoạch chi tiết cho sưu tập, Đo lường và Phân tích của dữ liệu. Do đó thiết kế bao gồm một phác thảo những gì nhà nghiên cứu sẽ làm từ việc viết giả thuyết và các tác động của nó vào việc phân tích dữ liệu cuối cùng. Cụ thể hơn, quyết định thiết kế là về mặt:
i. Chủ đề của nghiên cứu là gì?
ii. Tại sao nghiên cứu lại được thực hiện?
iii. Nghiên cứu sẽ được tiến hành ở đâu?
iv. Loại dữ liệu nào là bắt buộc?
v. Nơi dữ liệu có thể tìm thấy?
vi. Nghiên cứu bao gồm những thời gian nào?
vii. Thiết kế mẫu sẽ là gì?
viii. Những kỹ thuật thu thập dữ liệu nào sẽ được sử dụng?
ix. Dữ liệu sẽ được phân tích như thế nào?
x. Trong báo cáo chuẩn bị những gì?
Giữ trong tầm nhìn  quyết định thiết kế nêu trên, người ta có thể phân chia thiết kế nghiên cứu tổng thể thành các phần sau:
a) Thiết kế lấy mẫu liên quan đến phương pháp lựa chọn các đối tượng cần quan sát cho nghiên cứu
b) Thiết kế quan sát liên quan đến các điều kiện mà theo đó các quan sát được thực hiện
c) Thiết kế thống kê liên quan đến câu hỏi có bao nhiêu mặt hàng phải được quan sát và làm thế nào các thông tin và dữ liệu thu thập được sẽ được phân tích
d) Thiết kế hoạt động liên quan đến các kỹ thuật theo đó các thủ tục được chỉ định trong thiết kế lấy mẫu, thống kê và quan sát có thể được thực hiện
Từ những gì đã nêu ở trên, chúng ta có thể nêu rõ các tính năng quan trọng của một thiết kế nghiên cứu như sau:
i. Đó là một kế hoạch xác định các nguồn và loại thông tin có liên quan đến vấn đề nghiên cứu
ii. Đó là một chiến lược xác định cách tiếp cận nào sẽ được sử dụng để thu thập và phân tích dữ liệu
iii. Nó cũng bao gồm ngân sách thời gian và chi phí vì hầu hết các nghiên cứu được thực hiện dưới những điều kiện này
Tóm lại, thiết kế nghiên cứu phải, ít nhất, chứa:
a) Một phát biểu dễ hiểu về vấn đề nghiên cứu
b) Thủ tục và kỹ thuật được sử dụng để thu thập thông tin
c) Tập hợp cần nghiên cứu
d) Các phương pháp được sử dụng trong quá trình xử lý và phân tích dữ liệu

NHU CẦU (TẦM QUAN TRỌNG) CHO THIẾT KẾ NGHIÊN CỨU
Thiết kế nghiên cứu là cần thiết vì nó tạo điều kiện thuận lợi cho việc vận hành các hoạt động nghiên cứu khác nhau, từ đó làm cho nghiên cứu hiệu quả nhất có thể mang lại thông tin tối đa với chi phí tối thiểu về nỗ lực, thời gian và tiền bạc. Cũng như xây dựng nhà ở tốt hơn, tiết kiệm và hấp dẫn, chúng ta cần một kế hoạch chi tiết (hoặc thường được gọi là bản đồ của ngôi nhà) được tư vấn và chuẩn bị bởi một kiến trúc sư chuyên nghiệp, tương tự như vậy chúng ta cần một thiết kế nghiên cứu hoặc một kế hoạch trước Thu thập và phân tích dữ liệu cho dự án nghiên cứu của chúng tôi.Thiết kế nghiên cứu là viết tắt của việc lập kế hoạch trước cho các phương pháp được áp dụng để thu thập dữ liệu có liên quan và các kỹ thuật được sử dụng trong phân tích của họ, giữ mục tiêu nghiên cứu và sự sẵn có của nhân viên, thời gian và tiền bạc. Chuẩn bị thiết kế nghiên cứu phải được thực hiện cẩn thận vì bất kỳ lỗi nào trong nó có thể gây phiền toái(ảnh hưởng) cho toàn bộ dự án. Thiết kế nghiên cứu trên thực tế có ảnh hưởng lớn đến độ tin cậy của các kết quả đã đạt được và do đó tạo thành nền tảng vững chắc cho toàn bộ công trình nghiên cứu
Thậm chí sau đó nhu cầu thiết kế nghiên cứu đã được suy nghĩ cẩn thận vào những thời điểm mà nhiều người không nhận ra. Tầm quan trọng mà vấn đề này xứng đáng nhưng không được trao cho nó. Kết quả là nhiều nghiên cứu không phục vụ cho mục đích mà chúng được thực hiện. Trong thực tế, họ thậm chí có thể đưa ra kết luận sai. Sự không cân nhắc trong việc thiết kế dự án nghiên cứu có thể làm cho việc nghiên cứu trở nên vô ích.Do đó, bắt buộc phải có một thiết kế hiệu quả và phù hợp trước khi bắt đầu các hoạt động nghiên cứu. Thiết kế giúp nhà nghiên cứu tổ chức ý tưởng của mình theo một hình thức mà theo đó sẽ có thể tìm kiếm các sai sót và bất cập. Thiết kế như vậy có thể để cho những người khác cho ý kiến của họ và đánh giá quan trọng. Trong trường hợp không có hành động như vậy, sẽ rất khó khăn cho nhà phê bình đưa ra đánh giá toàn diện về nghiên cứu đề xuất

ĐẶC TRƯNG CỦA MỘT THIẾT KẾ TỐT
Một thiết kế tốt thường có các đặc trưng như có tính linh hoạt, thích hợp, mang lại hiệu quả, kinh tế và v.v. Nhìn chung, nếu như một thiết kế không làm giảm đi sự thiên vị(tính đúng đắn) và giúp tối đa hóa độ tin cậy(tính chính xác) của dữ liệu mà ta thu thập và phân tích được sẽ được xem là một thiết kế tốt. Thiết kế nào đưa ra được thử nghiệm nhỏ nhất được cho là thiết kế tốt nhất. Tương tự, một thiết kế mà mang lại thông tin tối đa và cho ta có cơ hội xem xét được nhiều khía cạnh khác nhau của một vấn đề được coi là một thiết kế thích hợp nhất và nó có hiệu quả đối với nhiều vấn đề nghiên cứu. Từ đó, câu hỏi về thiết kế được cho là thích hợp là câu hỏi có liên quan đến mục đích, mục tiêu và bản chất của vấn đề cần nghiên cứu. Một thiết kế đơn lẻ không thể phục vụ mục đích của tất cả các loại vấn đề nghiên cứu.
Một thiết kế nghiên cứu thích hợp cho một vấn đề nghiên cứu cụ thể sẽ  thường được xem xét qua các yếu tố sau:
(i) Phương tiện thu thập thông tin;
 (ii) Nhà nghiên cứu và nhân viên của mình phải có kỹ năng;
 (iii)  Mục tiêu của vấn đề cần nghiên cứu;
 (iv) Đảm bảo có đầy đủ  thời gian và tiền bạc cho công việc nghiên cứu.
 Nếu nghiên cứu bắt nguồn từ một cuộc thăm dò hoặc một công thức, mà trọng tâm của nó là muốn tìm ra những ý tưởng và cái nhìn sâu sắc, thì đòi hỏi phải có một thiết kế nghiên cứu thích hợp nhất - phải đủ linh hoạt để cho ta có thể xem xét được nhiều khía cạnh khác nhau của một hiện tượng. Nhưng khi mục đích của một nghiên cứu là mô tả chính xác tình huống hoặc sự phân chia giữa các biến số (hoặc những trường hợp khác mà được gọi là nghiên cứu mô tả), thì tính chính xác là điểm quan tâm chính và một thiết kế nghiên cứu mà làm giảm đi sự thiên vị và giúp tối đa hoá độ tin cậy của các bằng chứng thu thập được sẽ được đánh giá là một thiết kế tốt. Các nghiên cứu liên quan đến việc thử nghiệm một giả thuyết về mối quan hệ nhân quả giữa các biến đòi hỏi phải có một thiết kế cho phép suy luận về mối quan hệ nhân quả cộng với sự giảm thiểu thiên vị và tối đa hóa độ tin cậy. Nhưng trên thực tế đó lại là nhiệm vụ khó khăn nhất để đưa một nghiên cứu đặc biệt vào một nhóm cụ thể. Một nghiên cứu có thể được phân loại  là một nghiên cứu thử nghiệm hoặc mô tả hoặc giả thuyết thử nghiệm và do đó sự lựa chọn một thiết kế nghiên cứu có thể được thực hiện trong trường hợp của một nghiên cứu cụ thể. Bên cạnh đó, điều kiện về thời gian, tiền bạc, kỹ năng của nhân viên nghiên cứu và các phương tiện để thu thập thông tin phải được cân xứng hợp lý trong khi tiến hành nghiên cứu, một số các thiết bị nghiên cứu như thiết kế thực nghiệm, thiết kế khảo sát, thiết kế cây thông và v.v..

CÁC KHÁI NIỆM QUAN TRỌNG LIÊN QUAN ĐẾN THIẾT KẾ NGHIÊN CỨU
Trước khi mô tả hàng loạt các thiết kế nghiên cứu khác nhau, thì các khái niệm sau đây sẽ thích hợp để giải thích các vấn đề liên quan đến thiết kế để ta có cái nhìn dễ hiểu.
1.Các biến phụ thuộc và độc lập: Một khái niệm có thể lấy các giá trị định lượng khác nhau được gọi là một biến. Như vậy các khái niệm như trọng lượng, chiều cao, thu nhập là tất cả các ví dụ về biến. Các hiện tượng định tính (hoặc các thuộc tính) cũng được định lượng dựa trên cơ sở của sự hiện diện hoặc không có thuộc tính liên quan. Các hiện tượng có thể mang các giá trị khác nhau về số lượng, sự khác nhau ở các số thập phân được gọi là "các biến liên tục". Nhưng không phải tất cả các biến đều liên tục. Nếu chúng chỉ được thể hiện bằng các số nguyên, thì khi đó chúng là các biến không liên tục hoặc trong ngôn ngữ thống kê là "các biến rời rạc". Tuổi là một ví dụ điển hình của biến liên tục, nhưng số trẻ em lại là một ví dụ của biến không liên tục. Gỉa sử một biến bất kì  phụ thuộc  hoặc là hệ quả của biến kia, thì nó được gọi là biến phụ thuộc. Ví dụ, nếu chúng ta nói rằng chiều cao phụ thuộc vào độ tuổi, thì lúc này chiều cao là một biến phụ thuộc và tuổi sẽ là một biến độc lập. Hơn thế, ngoài việc phụ thuộc vào tuổi tác, chiều cao cũng phụ thuộc vào giới tính của từng cá nhân, Vậy thì chiều cao là một biến phụ thuộc còn tuổi tác và giới tính là các biến độc lập. Tương tự như vậy, những bộ phim và bài giảng đã được chuẩn bị sẵn là các ví dụ về các biến độc lập. Hay ngay trong những thay đổi hành vi của con người, thì kết quả xảy ra đó là những biến đổi của môi trường, đây là những ví dụ của các biến phụ thuộc.
Hoặc không có thuộc tính liên quan. Các hiện tượng có thể mang lại  giá trị khác nhau về số lượng ngay cả ở các điểm thập phân được gọi là “ các biến liên tục” . Nhưng tất cả các biến không liên tục. Nếu chúng chỉ có thể biểu diễn bằng các số nguyên, chúng là các biến không liên tục hoặc trong ngôn ngữ thống kê “ các biến rời rạc” Tuổi là một ví dụ về biến thể  không liên tục nhưng số trẻ em là một ví dụ về biến không liên tục. Nếu một biến phụ thuộc vào kết quả của biến khác, nó được gọi là một biến độc lập. Ví dụ nếu chúng ta nói rằng chiều cao phụ thuộc vào độ tuổi thì chiều cao là một biến phụ thuộc và tuổi tác là một biến độc lập. Nếu thụ thuộc vào độ tuổi, chiều cao cũng phụ thuộc vào giới tính của cá nhân, sau đó chiều cao là một biến phụ thuộc vào tuổi tác và giới tính là các biến độc lập. Tương tự như vậy các phim đã được giảng dạy là các ví dụ về biến độc lập, trong khi những thay đổi về hành vi xuất hiện như một kết quả của các thao tác môi trường, là những ví dụ của các biến phụ thuộc.
2. Biến ngoại vi: các biến độc lập không liên quan đến mục đích nghiên cứu, nhưng có thể ảnh hưởng đến biến phụ thuộc được gọi là biến thể không liên quan. Gỉa sử nhà nghiên cứu lại muốn kiểm tra giả thuyết rằng có mối liên hệ giữa lợi ích của trẻ em là nghiên cứu xã hội đạt được và sự tự khái niệm của chúng. Trong trường hợp này tự khái niệm là một biến độc lập thành tựu nghiên cứu xã hội là một biến phụ thuộc. Sự thông minh cũng ảnh hưởng đến thành tựu của xã hội, nhưng vì nó không liên quan đến mục đích của nghiên cứu được thực hiện bởi các nhà nghiên cứu kinh doanh, nó sẽ được gọi là biến không liên quan. Bất kể hiệu quả được nhận thấy trên biến phụ thuộc như là một kết quả của biến không liên quan được mô tả kĩ thuật như là một “lỗi  thực nhiệm”. Một nghiên cứu phải luôn luôn dược thiết kế như vậy  có ảnh hưởng đến biến phụ thuộc được quy cho hoàn toàn vào biến độc lập, chứ không phải đối với một số biến và biến không liên quan.
3. Kiểm soát: Một đặc điểm quan trọng của một thiết kế nghiên cứu là để giảm thiểu ảnh hưởng hoặc ảnh hưởng của các biến không liên quan. Thuật ngữ “kiểm soát” được sử dụng khi chúng ta từ bỏ nghiên cứu giảm thiểu tác động của các biến độc lập không liên quan. Trong nghiên cứu thực nghiệm, từ “kiểm soát”  được sử dụng để chỉ các điều kiện kiềm chế.
4. Mối quan hệ bị nhiễu: Khi biến phụ thuộc không thoát khỏi  ảnh hưởng của biến ngoại vi, mối quan hệ giữa các biến phụ thuộc và độc lập  được cho là bị nhiễu bởi một biến ngoại lệ.
5. Giả thuyết nghiên cứu:  Khi dự đoán hoặc giả thuyết được thử nghiệm  bằng các phương pháp khoa học, nó được gọi là giả thuyết nghiên cứu. Gỉa thuyết nghiên cứu là một tuyên bố mang tính giải thích liên quan đến một biến độc lập với một biến phụ thuộc. Thông thường giả thuyết nghiên cứu phải chứa ít nhất một biến độc lập và một biến phụ thuộc. Những tuyên bố tiên đoán mà không phải là quan hệ trật tự xác minh đã được thừa nhận nhưng không được kiểm tra thì không được gọi là giả thuyết nghiên cứu.
6.Thử nghiệm, không thử nghiệm và giả thuyết thử nghiệm nghiên cứu:  Khi mục đích của nghiên cứu là để kiểm tra một giả thuyết nghiên cứu, nó được gọi là giả thuyết nghiên cứu, và kiểm tra giả thuyết thử nghiệm. Nó có thể được thiết kế thực nghiệm  hoặc thiết kế không thử nghiệm. Nghiên cứu trong đó biến độc lập  được chế rác được gọi là” thử nghiệm giả thuyết thử nghiệm” và một nghiên cứu trong đó một biến độc lập không được thao tác được gọi là” nghiên cứu thử nghiệm giả thuyết không thử nghiệm”. Ví dụ, giả sử một nhà nghiên cứu muốn nghiên cứu xem thông tin tình báo có ảnh hưởng đến khả năng đọc cho một nhóm hay không?
Một biến liên tục có thể chấp nhận bất kì giá trị số trong phạm vi cụ thể.
 Một biến mà các giá trị cá nhân rơi trên thang đo  với các khoảng cách biệt được gọi là biến rời rạc”.
Các thiết kế nghiên cứu khác nhau có thể được mô tả một cách thích hợp nếu chúng ta phân loại chúng: (1) thiết kế nghiên cứu trong trường hợp nghiên cứu thăm dò, (2) thiết kế nghiên cứu trong trường hợp nghiên cứu mô tả và chẩn đoán, và (3) nghiên cứu trong trường hợp nghiên cứu thử nghiệm giả thuyết học .


CHÚNG TA TIẾP NHẬN TỪNG DANH MỤC MỘT CÁCH RIÊNG BIỆT.
1. Thiết kế nghiên cứu trong trường hợp nghiên cứu thăm dò: nghiên cứu thăm dò nghiên cứu cũng được gọi là nghiên cứu nghiên cứu định hướng. Mục đích chính của các nghiên cứu như vậy là xây dựng một vấn đề để điều tra chính xác hơn hoặc phát triển các giả thuyết làm việc từ quan điểm hoạt động. Sự nhấn mạnh chủ yếu là các nghiên cứu như vậy là về việc khám phá ra những ý tưởng và cái nhìn sâu sắc. Vì vậy, thiết kế nghiên cứu thích hợp cho các nghiên cứu như vậy phải đủ linh hoạt để cung cấp cơ hội để xem xét các khía cạnh khác nhau của một vấn đề đang nghiên cứu. Tính linh hoạt trong thiết kế nghiên cứu là cần thiết bởi vì vấn đề nghiên cứu, được định nghĩa rộng rãi ban đầu, được biến đổi thành một với ý nghĩa chính xác hơn trong các nghiên cứu thăm dò, mà thực tế có thể đòi hỏi những thay đổi trong quy trình nghiên cứu cho các nghiên cứu như vậy được đề cập đến: (a) Liên quan đến văn học; (b) khảo sát kinh nghiệm và (c) phân tích các ví dụ "kích thích".
Khảo sát về văn học liên quan là phương pháp hiệu quả nhất và hiệu quả nhất để xây dựng chính xác vấn đề nghiên cứu hoặc xây dựng giả thuyết. Giả thuyết của những người lao động trước đây có thể được xem xét và tính hữu ích của chúng được đánh giá làm cơ sở để nghiên cứu thêm. Nó cũng có thể được xem xét cho dù giả thuyết đã nêu ra đề xuất giả thuyết mới. Theo cách này, nhà nghiên cứu cần phải sửa đổi và xây dựng dựa trên những nghiên cứu đã được thực hiện bởi những người khác, nhưng trong trường hợp các giả thuyết  vẫn chưa được xây dựng, nhiệm vụ của chúng ta  là xem lại khuôn mẫu có sẵn để đưa ra các giả thuyết có liên quan từ nó.
Ngoài việc khảo sát thư mục các nghiên cứu, đã được thực hiện trong một lĩnh vực quan tâm của người có thể cũng như thực hiện bởi các nhà nghiên cứu để xác định chính xác vấn đề. Ta cũng nên cố gắng áp dụng các khái niệm và lý thuyết được phát triển trong các bối cảnh nghiên cứu khác nhau đến khu vực mà  ta đang buồn nản. Đôi khi các tác giả của các nhà văn sáng tạo cũng cung cấp một nền tảng màu mỡ cho việc xây dựng giả thuyết và do đó có thể được nhà nghiên cứu xem xét.
Điều tra khảo sát kinh nghiệm là khảo sát những người có kinh nghiệm thực tế với vấn đề cần nghiên cứu. Đối tượng của cuộc khảo sát này là cái nhìn sâu sắc về mối quan hệ giữa các biến và các ý tưởng mới liên quan đến vấn đề nghiên cứu. Đối với một cuộc khảo sát như vậy, những người có năng lực và có thể đóng góp những ý tưởng mới có thể được lựa chọn cẩn thận với tư cách là người trả lời để đảm bảo đại diện cho các loại trải nghiệm khác nhau. Những người được hỏi lựa chọn như vậy sau đó có thể bị can thiệp bởi các điều tra viên. Người làm kinh nghiệm phải chuẩn bị một lịch phỏng vấn cho việc đặt câu hỏi có hệ thống về thông tin. Tuy nhiên, cuộc phỏng vấn phải đảm bảo tính linh hoạt theo nghĩa người trả lời nên được phép đưa ra các vấn đề và câu hỏi mà điều tra viên chưa xem xét trước đây. Thông thường, cuộc phỏng vấn thu thập kinh nghiệm có thể kéo dài và có thể kéo dài trong vài giờ. Do đó, thường được coi là mong muốn gửi một bản sao của câu hỏi sẽ được thảo luận vớimọi người  tốt trước. Điều này cũng sẽ tạo cơ hội cho những người phản hồi để thực hiện một số suy nghĩ về các vấn đề khác nhau liên quan để khi phỏng vấn họ có thể đóng góp hiệu quả. Do đó, một cuộc khảo sát về kinh nghiệm có thể cho phép nhà nghiên cứu thời gian xác định vấn đề một cách ngắn gọn hơn và giúp xây dựng giả thuyết nghiên cứu. Cuộc khảo sát này cũng có thể cung cấp thông tin về các khả năng thực tế để thực hiện các loại nghiên cứu khác nhau.
Phân tích các ví dụ "kích thích sâu sắc" cũng là một phương pháp hiệu quả để đưa ra các giả thuyết cho nghiên cứu. Nó đặc biệt phù hợp trong những khu vực có rất ít kinh nghiệm để làm hướng dẫn. Phương pháp này bao gồm nghiên cứu chuyên sâu các trường hợp được lựa chọn của hiện tượng mà người ta quan tâm. Vì điều này cho thấy các hồ sơ hiện có, nếu có, có thể được kiểm tra, phỏng vấn phi cấu trúc có thể diễn ra, hoặc một số cách tiếp cận khác có thể được thông qua. Thái độ của các nhà điều tra, cường độ nghiên cứu và khả năng của nhà nghiên cứu để thu thập thông tin đa dạng vào một sự giải thích thống nhất là các tính năng chính với phương pháp makethis một thủ tục phù hợp để gợi lên.
Bây giờ, những loại ví dụ sẽ được lựa chọn và nghiên cứu? Không có câu trả lời rõ ràng cho nó. Kinh nghiệm chỉ ra rằng đối với các vấn đề đặc biệt, một số kiểu quan hệ nào đó thích hợp hơn các vấn đề khác. Người ta có thể đề cập đến một vài ví dụ về các trường hợp "gây hiểu biết sâu sắc" như phản ứng của người lạ, phản ứng của các cá nhân, nghiên cứu của những cá nhân đang chuyển tiếp từ giai đoạn này sang giai đoạn khác, phản ứng của các cá nhân từ các tầng lớp khác nhau như. Nói chung, các trường hợp cung cấp tương phản sắc nét hoặc có tính năng nổi bật được coi là tương đối hữu ích hơn trong khi áp dụng phương pháp này giả thuyết công thức.
Do đó, trong cuộc điều tra nghiên cứu về công thức mà chỉ đơn thuần dẫn đến những hiểu biết sâu sắc hoặc giả thuyết, bất cứ phương pháp hay thiết kế nghiên cứu nào nêu trên đều được thông qua, điều duy nhất cần thiết là nó phải linh hoạt để duy trì sự linh hoạt để có thể xem xét các khía cạnh khác nhau của một vấn đề Khi nào và khi nào chúng phát sinh và đến thông báo của nhà nghiên cứu.
2 Thiết kế nghiên cứu trong trường hợp mô tả và chẩn đoán là những nghiên cứu liên quan đến việc mô tả các đặc tính của một cá thể cụ thể hoặc của một nhóm, trong khi các nghiên cứu chẩn đoán xác định tần suất xảy ra điều gì đó hoặc sự liên quan của nó với thứ gì khác. Các nghiên cứu liên quan đến thời tiết các biến số nhất định có liên quan là những ví dụ về các nghiên cứu chẩn đoán. So với điều này, các nghiên cứu liên quan đến dự đoán spercific, với tường thuật các sự kiện và đặc điểm liên quan đến cá nhân, nhóm hoặc tình huống là tất cả các ví dụ của các nghiên cứu mô tả. Hầu hết các nghiên cứu về xã hội đều nằm dưới, loại này. Từ quan điểm của thiết kế nghiên cứu, mô tả cũng như chẩn đoán stidies chia sẻ yêu cầu chung và do đó chúng tôi có thể nhóm lại với nhau hai loại nghiên cứu nghiên cứu. Trong nghiên cứu mô tả cũng như trong các nghiên cứu chẩn đoán, nhà nghiên cứu phải có khả năng xác định rõ ràng, những gì ông muốn đo lường và phải điều chỉnh đầy đủ phương pháp để làm giảm nó cùng với một định nghĩa rõ ràng về 'tập hợp' mà ông muốn nghiên cứu. Vì mục đích là để có được thông tin đầy đủ và chính xác trong các nghiên cứu nói trên, thủ tục phải được sử dụng phải được lên kế hoạch cẩn thận. Thiết kế nghiên cứu phải có đủ điều kiện để bảo vệ chống lại sự thiên vị và phải tối đa hóa độ tin cậy, với sự quan tâm đáng kể cho sự hoàn thành kinh tế trong nghiên cứu. Thiết kế trong các nghiên cứu như vậy phải cứng nhắc và không linh hoạt và phải tập trung chú ý vào những điều sau:
A) Xây dựng mục tiêu của nghiên cứu (nghiên cứu là gì và tại sao nó lại được thực hiện?)
B) Thiết kế các phương pháp thu thập dữ liệu (những kỹ thuật thu thập dữ liệu nào được thông qua?)
C) chọn mẫu (cần bao nhiêu vật liệu?)
D) Thu thập dữ liệu (nơi có thể tìm thấy dữ liệu cần thiết và với khoảng thời gian nào dữ liệu có liên quan?)
E) xử lý và phân tích dữ liệu
F) báo cáo các kết quả
Trong một nghiên cứu mô tả / chẩn đoán, bước đầu tiên là xác định các mục tiêu với độ chính xác đủ để đảm bảo rằng dữ liệu phù hợp có liên quan. Nếu nó không được thực hiện cẩn thận, nghiên cứu có thể không cung cấp các thông tin mong muốn.
Sau đó có câu hỏi về việc lựa chọn các phương pháp mà các dữ liệu được thu thập được. Nói cách khác, phải có kỹ thuật thu thập thông tin. Một số phương pháp như quan sát, bảng câu hỏi, phỏng vấn, kiểm tra hồ sơ,…, nhà nghiên cứu có thể sử dụng một hoặc nhiều phương pháp được thảo luận chi tiết ở các chương sau. Trong khi thiết kế quy trình thu thập dữ liệu, phải đảm bảo không có sự thiên vị(trung thực, khách quan) và có độ tin cậy. Cho dù phương pháp nào được chọn, thì các câu hỏi đều phải được kiểm tra kỹ lưỡng và được làm rõ ràng; người phỏng vấn phải được hướng dẫn không bày tỏ ý kiến của mình; các nhà quan sát phải được đào tạo sao cho ghi nhận một cách cụ thể mọi hành vi. Các công cụ thu thập dữ liệu phải được kiểm tra trước khi chúng được sử dụng cho mục đích nghiên cứu. 
Trong hầu hết các mô tả nghiên cứu, nhà nghiên cứu lấy mẫu và sau đó đưa ra các nhận xét về tập hợp trên cơ sở phân tích mẫu hoặc phân tích số liệu. Thường thì, mẫu phải được thiết kế. Các mẫu thiết kế khác nhau được thảo luận chi tiết trong một chương riêng biệt trong cuốn sách này. Ở đây, chúng ta chỉ đề cập đến vấn đề thiết kế các mẫu sao cho mang lại thông tin chính xác và tối thiểu số lượng nghiên cứu. Thường sử dụng một hoặc nhiều hình thức lấy mẫu xác suất, hoặc lấy mẫu ngẫu nhiên.
Để có được dữ liệu không sai sót được thu thập bởi những người có trách nhiệm thu thập chúng, cần phải giám sát chặt chẽ các nhân viên làm việc tại hiện trường khi họ thu thập và ghi lại thông tin. Kiểm tra để đảm bảo rằng các nhân viên thu thập dữ liệu thực hiện nhiệm vụ một cách trung thực và không có thành kiến. "Khi dữ liệu được thu thập, chúng nên được kiểm tra tính đầy đủ, dễ hiểu, nhất quán và đáng tin cậy."
Các dữ liệu thu thập phải được xử lý và phân tích. Điều này bao gồm các bước như viết mã cuộc phỏng vấn, quan sát,...; lập bảng biểu dữ liệu; thực hiện một số tính toán thống kê. Trong phạm vi có thể, thủ tục xử lý và phân tích phải được lên kế hoạch chi tiết trước khi bắt đầu công việc thực tế. Mã hóa nên được thực hiện cẩn thận để tránh lỗi trong mã hóa và độ tin cậy của người lập trình cần phải được kiểm tra. Tương tự, tính chính xác của bảng điều tra có thể được kiểm tra bằng cách lấy mẫu của các bảng điều tra kiểm định lại. Các dữ liệu thu thập được phải được nhập riêng biệt và thích hợp. Độ chính xác của việc nhập dữ liệu phải được kiểm tra và đảm bảo. Cuối cùng, cần tính toán thống kê như tính trung bình, tỷ lệ phần trăm và các hệ số cần tìm. Có thể sử dụng phân tích xác suất và lấy mẫu. Các hoạt động thống kê cùng với việc sử dụng các kiểm nghiệm có ý nghĩa quan trọng trong bảo vệ kết luận liên quan đến nghiên cứu.
Cuối cùng là trả lời các câu hỏi báo cáo kết quả. Đây là nhiệm vụ truyền đạt các kết quả và nhà nghiên cứu phải thực hiện nó một cách có hiệu quả. Cách bố trí của báo cáo cần phải được lên kế hoạch tốt để mọi thứ liên quan đến nghiên cứu có thể được trình bày một cách đơn giản và hiệu quả.
Do đó, thiết kế nghiên cứu trong trường hợp các nghiên cứu dựa trên mô hình học là một thiết kế so sánh chiếu sáng tất cả các điểm kể trên và phải được chuẩn bị để giữ quan điểm  cho mục tiêu của nghiên cứu và các nguồn lực sẵn có. Tuy nhiên, nó phải đảm bảo tối thiểu thiên vị và tối đa hóa độ tin cậy của các bằng chứng thu thập được. Các thiết kế nói trên có thể được đề cập một cách thích hợp như là một thiết kế khảo sát vì nó phải tính đến tất cả các bước tham gia vào cuộc khảo sát liên quan đến một hiện tượng cần nghiên cứu.
Do đó, thiết kế nghiên cứu trong trường hợp các nghiên cứu dựa trên mô hình học là một thiết kế so sánh chiếu sáng tất cả các điểm kể trên và phải được chuẩn bị để giữ quan điểm  cho mục tiêu của nghiên cứu và các nguồn lực sẵn có. Tuy nhiên, nó phải đảm bảo tối thiểu sự chênh lệch và tối đa hóa độ tin cậy của các bằng chứng thu thập được. Các thiết kế nói trên có thể được đề cập một cách thích hợp như là một thiết kế khảo sát vì nó phải tính đến tất cả các bước tham gia vào cuộc khảo sát liên quan đến một hiện tượng cần nghiên cứu.
Sự khác nhau giữa các thiết kế nghiên cứu đối với hai loại nghiên cứu trên có thể được tóm tắt một cách thuận tiện dưới dạng bảng dưới đây:
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	   Thiết kế linh hoạt ( thiết kế phải cung cấp cơ hội để xem xét các khía cạnh khác nhau của vấn đề)
	   Thiết kế cứng nhắc (thiết kế phải đảm bảo cung cấp đủ cho việc bảo vệ để chống lại sự bùng nổ và đa dạng hóa độ tin cậy)

	(i) Thiết kế lấy mẫu 


(ii)Thiết kế thống kê



(iii)Thiết kế quan sát


(iv)Thiết kế hoạt động
	     Thiết kế lấy mẫu phi xác định(lấy mẫu có mục đích hoặc phán đoán).

      Không có thiết kế trước hoặc lập kế hoạch để phân tích.
     Dùng các công cụ phi cấu trúc để thu thập dữ liệu.

     Không quyết định cố định về thủ tục hoạt động.
	    Thiết kế lấy mẫu xác định (lấy mẫu ngẫu nhiên).

      Thiết kế trước khi lập kế hoạch để phân tích

    Các công cụ có cấu trúc hoặc đã được cân nhắc kĩ để thu thập dữ liệu.
   
    Các quyết định nâng cao về thủ tục vận hành.


3. Thiết kế nghiên cứu trong trường hợp nghiên cứu thử nghiệm giả thuyết: Các nghiên cứu thử nghiệm giả thuyết (thường được gọi là nghiên cứu thực nghiệm) là nghiên cứu thử nghiệm giả thuyết về các mối quan hệ nhân quả giữa các biến. Các nghiên cứu như vậy đòi hỏi các thủ tục không chỉ làm giảm sự sai lệch mà còn làm tăng độ tin cậy. Thông thường, các cuộc thử nghiệm đều đáp ứng yêu cầu này. Do đó, khi chúng ta nói về thiết kế nghiên cứu trong các nghiên cứu như vậy, có nghĩa là chúng ta nói việc thiết kế các thí nghiệm.
Giáo sư R.A.Fisher’s là người có tên tuổi gắn liền với thiết kế thực nghiệm. Ông đã bắt đầu thiết kế khi ông làm việc tại Trạm thí nghiệm Rothamsted ( Trung tâm Nghiên cứu Nông nghiệp ở Anh). Như vậy, việc nghiên cứu thiết kế thực nghiệm có nguồn gốc từ nghiên cứu nông nghiệp. Giáo sư Fisher nhận thấy rằng bằng cách chia các ruộng hoặc ruộng nông nghiệp thành từng khối khác nhau và sau đó tiến hành thí nghiệm trên mỗi khối này , với việc làm này  bất kể thông tin nào thu thập được và những kết luận rút ra từ chúng đều có vẻ đáng tin cậy hơn. Điều này đã khuyến khích ông  phát triển một số thí nghiệm để thử nghiệm. Các giả thuyết này đều liên quan đến điều tra khoa học. Ngày nay, các thiết kế thí nghiệm đang được sử dụng trong các nghiên cứu liên quan đến hiện tượng của một số ngành. Do thiết kê thực nghiệm bắt nguồn từ bối cảnh hoạt động nông nghiệp nên chúng ta vẫn sử dụng một số thuật ngữ nông nghiệp ( như nghiên cứu, sản lượng, lô, khối..v..v..) trong thiết kế thực nghiệm.

CÁC NGUYÊN TẮC CƠ BẢN CỦA THIẾT KẾ THÍ NGHIỆM
Giáo sư Fisher đã liệt kê ra ba nguyên tắc của thí nghiệm: (1) nguyên tắc sao chép, (2) nguyên tắc ngẫu nhiên hóa, và (3) nguyên tắc kiểm soát nội bộ.
Theo nguyên tắc sao chép: thí nghiệm nên được lặp lại nhiều lần. Do đó, mỗi nghiên cứu được áp dụng trong nhiều đơn vị thực nghiệm thay vì một. Bằng cách đó, độ thống kê chính xác của các thí nghiệm được tăng lên. Ví dụ, giả sử chúng ta xem xét hiệu quả của hai loại lúa. Vì mục đích này, chúng ta có thể chia ruộng thành hai phần và trồng một loại giống ở một phần và phần còn lại trồng giống khác. Sau đó chúng ta có thể rút ra kết luận trên cơ sở của việc so sánh năng suất của hai phần đó. Nhưng nếu chúng ta áp dụng nguyên tắc sao chép vào thí nghiệm này thì trước tiên chúng ta phân chia cánh đồng thành nhiều phần, trồng một loại giống trong một nửa số phần này và một giống khác trong số phần còn lại. Sau đó chúng ta sẽ thu thập dữ liệu về năng suất của hai loại giống và rút ra kết luận bằng cách so sánh sự giống nhau giữa chúng. Kết quả thu được sẽ đáng tin cậy hơn so với kết luận mà chúng ta rút ra mà không áp dụng nguyên tắc sao chép. Toàn bộ thí nghiệm thậm chí có thể được lặp lại nhiều lần để có kết quả tốt hơn. Sao chép theo quan điểm này không nhiều bất kỳ khó khăn, nhưng tính toán nó thì có. Ví dụ: nếu một thí nghiệm yêu cầu phân tích phương sai hai chiều được lặp lại, thì nó sẽ yêu cầu phân tích phương sai ba chiều vì chính sự lặp lại thí nghiệm có thể là nguồn gốc của sự biến thiên trong dữ liệu. Tuy nhiên, cần nhớ rằng sự lặp lại thí nghiệm được sử dụng để tăng độ chính xác của kết quả nghiên cứu; Có nghĩa là, để tăng độ chính xác mà các hiệu quả và ảnh hưởng chính có thể ước tính được.
Nguyên tắc ngẫu nhiên hóa cung cấp sự an toàn khi tiến hành thí nghiệm, chống lại ảnh hưởng của các yếu tố bên ngoài bằng cách ngẫu nhiên hóa. Nói cách khác, nguyên tắc này chỉ ra rằng chúng ta nên thiết kế hoặc lên kế hoạch thí nghiệm theo cách mà các biến thể bị gây ra bởi các yếu tố bên ngoài đều có thể được kết hợp dưới tiêu đề chung của "cơ hội". Ví dụ, nếu chúng ta trồng một giống lúa, một nửa cánh đồng trồng một giống lúa và một giống khác được trồng ở nửa kia, có thể là độ phì của đất  khác nhau trong nửa này so với một nửa kia. Nếu như vậy, kết quả của chúng ta sẽ không thực tế. Trong tình hình như vậy, chúng ta có thể gán các giống lúa được trồng ở các  phần khác nhau của cánh đồng trên cơ sở một số kỹ thuật lấy mẫu ngẫu nhiên. Chúng ta có thể áp dụng nguyên tắc ngẫu nhiên hóa và bảo vệ chúng chống lại các ảnh hưởng của các yếu tố ngoại lai (sự khác nhau về độ phì của đất trong trường hợp nhất định). Như vậy, thông qua việc áp dụng nguyên tắc ngẫu nhiên hoá, chúng ta có thể ước lượng tốt hơn về sai số thực nghiệm.
Nguyên tắc Kiểm soát nội bộ là một nguyên tắc quan trọng khác của thiết kế thực nghiệm. Theo đó thì các yếu tố bên ngoài- nguồn biến đổi được biết đến- được thực hiện để thay đổi một cách cố ý trên một phạm vi rộng khi cần thiết và điều này cần phải được thực hiện theo cách mà sự biến đổi gây ra có thể đo được và từ đó loại bỏ khỏi sai lầm thực nghiệm. Điều này có nghĩa là chúng ta nên lập kế hoạch thử nghiệm theo cách mà chúng ta có thể thực hiện phân tích hai chiều về phương sai, trong đó tổng biến thể của dữ liệu được chia thành ba thành phần do các phương pháp nghiên cứu (giống lúa trong trường hợp của chúng ta), các yếu tố bên ngoài (độ màu mỡ của đất trong trường hợp của chúng ta) và sai số thực nghiệm. Nói cách khác, theo nguyên tắc kiểm soát nội bộ, trước tiên chúng ta phân chia lĩnh vực thành nhiều phần đồng nhất, được gọi là các khối, và sau đó mỗi khối đó được chia thành các phần bằng nhau về số lần nghiên cứu. Sau đó các nghiên cứu được phân ngẫu nhiên vào các phần của một khối. Chia cánh đồng thành nhiều phần đồng nhất được gọi là 'chia khối'. Nói chung, các khối là các mặt phẳng mà tại đó chúng ta giữ một yếu tố ngoại lai cố định, để chúng ta có thể đo lường sự đóng góp của nó vào tổng thể biến đổi của dữ liệu bằng cách phân tích phương sai hai chiều. Tóm lại, thông qua nguyên tắc kiểm soát nội bộ, chúng ta có thể loại bỏ sự biến đổi do các yếu tố bên ngoài từ sai số thực nghiệm.

TẦM QUAN TRỌNG CỦA THIẾT KẾ THÍ NGHIỆM
Thiết kế thí nghiệm đề cập đến khuôn khổ hoặc cấu trúc của một thí nghiệm và do đó có một số thiết kế thực nghiệm. Chúng ta có thể phân loại thiết kế thí nghiệm thành hai loại là thiết kế thực nghiệm không chính thức và thiết kế thực nghiệm chính thức. Thiết kế thực nghiệm không chính thức là những thiết kế thông thường sử dụng một dạng phân tích phức tạp hơn dựa trên sự khác biệt về cường độ, trong khi thiết kế thực nghiệm chính thức cho phép kiểm soát tương đối nhiều hơn và sử dụng các thủ tục thống kê chính xác để phân tích. Tầm quan trọng của thiết kế thực nghiệm như sau:
(a) Thiết kế thực nghiệm không chính thức:
(i) Trước và sau khi không có kiểm soát thiết kế
(ii) Sau khi kiểm soát thiết kế
(iii) Trước và sau khi kiểm soát thiết kế
(b) Thiết kế thực nghiệm chính thức:
(i) Thiết kế hoàn toàn ngẫu nhiên (C.R. Design)
(ii) Thiết kế khối ngẫu nhiên (R.B. Design)
(iii) Thiết kế vuông latin (L.S. Design)
(iv) Thiết kế giai thừa
Chúng tôi có thể giải quyết ngắn gọn với mỗi thiết kế không chính thức cũng như thiết kế thực nghiệm chính thức.
1. Trước và sau khi không có kiểm soát thiết kế: Trong một hoặc nhiều nhóm thực nghiệm được chọn và biến phụ thuộc được đo trước khi nghiên cứu được giới thiệu. Nghiên cứu sau đó được giới thiệu và biến phụ thuộc được đo lại sau khi đã nghiên cứu. Hiệu quả của nghiên cứu sẽ đo bằng mức độ hiện tượng sau khi nghiên cứu trừ đi mức độ hiện tượng trước khi nghiên cứu. Đại diện của một thiết kế như sau:Vùng kiểm tra:     Mức độ hện tượng             Nghiên cứu được       Mức độ hiện tượng
                             trước khi nghiên cứu(X)             giới thiệu            sau khi nghiên cứu(Y)
                              
                                               Hiệu quả nghiên cứu = (Y) - (X)


Như vậy, khó khăn chính của thiết kế là thời gian qua các biến liên quan không đáng kể, đáng kể có thể có ở hiệu quả nghiên cứu của nó.
2. Sau khi kiểm soát thiết kế: Trong 2 nhóm thiết kế hoặc khu vực trên (khu vực kiểm tra và khu vực kiểm soát) được chọn và việc nghiên cứu chỉ được đưa vào vùng thực nghiệm. Các biến phụ thuộc sau đó được đo ở cả hai khu vực cùng một lúc. Tác động nghiên cứu được đánh giá bằng cách lấy giá trị của biến phụ thuộc trong khu vực kiểm soát trừ giá trị của nó trong khu vực kiểm tra. Điều này có thể được trình bày dưới hình thức sau:Vùng kiểm tra        Nghiên cứu được giới thiệu        Mức độ hiện tượng sau khi nghiên cứu (Y)
Vùng kiểm soát                                                   Mức độ hiện tượng mà không cần nghiên cứu (Z)
Hiệu quả nghiên cứu = (Y) – (Z)



Giả thiết cơ bản trong một thiết kế như vậy là hai khu vực giống hệt nhau với sự lặp lại hành vi của chúng đối với hiện tượng được xem xét. Nếu giả định này là không đúng, có khả năng sự biến đổi không liên quan đến hiệu quả nghiên cứu. Tuy nhiên, dữ liệu có thể được thu thập trong thiết kế như vậy mà không có sự giới hạn của các vấn đề với thời gian. Về mặt này, thiết kế này vượt trội so với trước và sau mà không có thiết kế điều khiển.
3. Trước và sau khi kiểm soát thiết kế: Trong thiết kế này, hai vùng được lựa chọn và biến phụ thuộc được đo ở cả hai khu vực trong khoảng thời gian giống hệt nhau trước khi xử lý. Việc nghiên cứu chỉ được đưa vào vùng thử nghiệm và biến phụ thuộc được đo trong cả hai giai đoạn sau khi nghiên cứu. Hiệu quả nghiên cứu được xác định bằng cách loại bỏ sự thay đổi trong biến phụ thuộc trong khu vực kiểm soát từ sự thay đổi trong biến phụ thuộc trong vùng kiểm tra. Thiết kế này có thể được hiển thị theo cách này:Thời kỳ I                                                                                              Thời kỳ II
Vùng kiểm tra:  Hiện tượng trước      Nghiên cứu được                 Mức độ hiện tượng                                                                                                    
                            nghiên cứu                   giới thiệu                         sau khi nghiên cứu    
Vùng kiểm soát:   Mức độ hiện tượng không nghiên cứu (A)           Mức độ hiện tượng sau khi nghiên cứu (Z)
Hiệu quả nghiên cứu = (Y-X) - (Z-A)


Thiết kế này vượt trội so với hai thiết kế trên vì lý do đơn giản là tránh được các biến đổi không liên quan về thời gian và không so sánh được của vùng kiểm tra và điều khiển. Nhưng ở đây, do thiếu dữ liệu lịch sử, thời gian hoặc một khu vực kiểm soát so sánh, chúng ta nên chọn một trong hai thiết kế không chính thức đầu tiên được nêu rõ.
4. Thiết kế hoàn toàn ngẫu nhiên (thiết kế C.R): Chỉ liên quan đến hai nguyên tắc sao chép và nguyên tắc ngẫu nhiên hóa của thiết kế thực nghiệm. Đây là thiết kế đơn giản nhất và quy trình phân tích của nó cũng dễ dàng hơn. Đặc điểm thiết yếu của thiết kế là các đối tượng được phân ngẫu nhiên có lợi để xử lý (hoặc ngược lại). Ví dụ, nếu chúng ta chọn 10 đối tượng và nếu chúng ta muốn thử nghiệm 5 trong nghiên cứu A và nghiên cứu B thì quá trình ngẫu nhiên hóa sẽ cho tất cả các nhóm có thể gồm 5 đối tượng được lựa chọn từ 10 bộ máy bằng nhau hoặc được chỉ định nghiên cứu A và nghiên cứu B. Một cách phân tích phương sai (hoặc ANOVA một chiều) * là sử dụng để phân tích thiết kế như vậy. Ngay cả việc sao chép không hợp lệ cũng có thể làm việc trong thiết kế này. Nó cung cấp số lượng độ tự do tối đa cho lỗi. Thiết kế như vậy thường được sử dụng khi các vùng thực nghiệm xảy ra đồng nhất. Về mặt kỹ thuật, khi tất cả các biến thể do không kiểm soát được các yếu tố không liên quan bao gồm trong tiêu đề của sự thay đổi ,chúng ta xem xét thiết kế của thử nghiệm như thiết kế C.R
Chúng ta có thể trình bày một mô tả ngắn gọn về 2 hình thức của một thiết kế như đã nêu trong phần 3.4
(I) Thiết kế 2 nhóm ngẫu nhiên đơn giản: Trong thiết kế ngẫu nhiên đơn giản gồm 2 nhóm,trước tiên tập hợp được xác định và sau đó chọn ngẫu nhiên một mẫu từ tập hợp.Yêu cầu tiếp theo của cách thiết kế này là những hạng mục sau khi được lựa chọn ngẫu nhiên từ tập hợp ,phân chia ngẫu nhiên để tiến hành thực nghiệm và kiểm soát nhóm (sự ngẫu nhiên này của những hạng mục trong hai nhóm được mô tả như là nguyên tắc ngẫu nhiên ). Vì vậy,cách sắp xếp này mang lại cho 2 nhóm như là sự đại diện về tập hợp . Trong một hình thức biểu đồ thiết kế này có thể được chỉ ra theo cách này.
[image: ]
Vì trong thiết kế ngẫu nhiên mẫu các yếu tố cấu thành được lấy ngẫu nhiên từ cùng một tập hợp và ngẫu nhiên được phân cho các nhóm thực nghiệm và kiểm soát ,có thể rút ra kết luận trên cơ sở các mẫu dùng cho tập hợp. Thiết kế 2 nhóm như vậy để đưa các phương pháp nghiên cứu khác nhau của biến phụ thuộc . Thiết kế này của thực nghiệm rất phổ biến trong nghiên cứu liên quan đến khoa học hành vi. Sự xuất sắc của thiết kế này là nó đơn giản và ngẫu nhiên khác với những mẫu hạng mục khác. Nhưng cái hạn chế của nó là sự khác biệt riêng lẽ trong số những người thực hiện phương pháp nghiên cứu thì không được loại bỏ…nó không kiểm soát biến số không liên quan dẫn đến kết quả của cuộc thực nghiệm không mô tả đúng như hình ảnh. Điều này có thể được minh họa bằng cách cho một ví dụ. Giả sử người nghiên cứu muốn so sánh hai nhóm sinh viên được lựa chọn ngẫu nhiên và chỉ định ngẫu nhiên. Hai cách nghiên cứu khác nhau, đào tạo thông thường và đào tạo chuyên sâu được đưa cho 2 nhóm. Người nghiên cứu cho rằng nhóm được đào tạo chuyên sâu mang lại lợi ích lớn hơn. Để kiểm tra điều này, ông kiểm tra mỗi nhóm trước và sau khi đào tạo sau đó so sánh số lượng lợi ích của 2 nhóm để chấp nhận hoặc loại bỏ giả thuyết của ông ấy. Đây là một minh họa cho 2 nhóm ngẫu nhiên trong khi sự khác biệt giữa các sinh viên đang được ngẫu nhiên hóa. Nhưng điều này không kiểm soát được các hiệu ứng khác biệt của biến độc lập không liên quan (trong trường này,là sự khác biệt cá nhân giữa những người thực hiện chương trình đào).
[image: ]
(II) Thiết kế lặp lại ngẫu nhiên: giới hạn của thiết kế ngẫu nhiên hai nhóm thường được loại bỏ trong thiết kế lặp lại ngẫu nhiên. Trong minh hoạ chỉ trích dẫn ở trên, giáo viên khác biệt về biến phụ thuộc đã bị bỏ qua, tức là, biến ngoại không được kiểm soát. Nhưng trong một thiết kế sao chép ngẫu nhiên, hiệu quả của sự khác biệt đó được giảm thiểu (hoặc giảm) bằng cách cung cấp một số lần lặp lại cho mỗi nghiên cứu. Mỗi lần lặp lại được gọi là kỹ thuật "nhân bản". Thiết kế sao chép ngẫu nhiên phục vụ hai mục đích, nó cung cấp kiểm soát cho các hiệu ứng khác biệt của các biến độc lập không liên quan và thứ hai, nó ngẫu nhiên hóa bất kỳ sự khác biệt cá nhân trong số những người thực hiện các nghiên cứu. Theo sơ đồ chúng ta có thể minh họa các thiết kế lặp lại ngẫu nhiên như vậy: từ sơ đồ rõ ràng là có hai tập hợp trong thiết kế sao chép. Mẫu được lấy ngẫu nhiên từ tập hợp có sẵn để nghiên cứu và được phân ngẫu nhiên thành bốn nhóm thử nghiệm và bốn nhóm kiểm tra. Tương tự, mẫu được lấy ngẫu nhiên từ tập hợp có sẵn để tiến hành các thí nghiệm (do tám nhóm nên chọn tám cá thể như vậy) và tám cá thể được lựa chọn được phân ngẫu nhiên cho tám nhóm. Nói chung, số lượng khoản mục tương ứng được đưa vào từng nhóm để kích cỡ của nhóm không ảnh hưởng đến kết quả của nghiên cứu. Các biến số liên quan đến cả hai đặc tính của tập hợp được giả định là ngẫu nhiên phân bố giữa hai nhóm. Do đó, thiết kế sao chép ngẫu nhiên này, trên thực tế, là một sự mở rộng của thiết kế ngẫu nhiên hai nhóm đơn giản.
5. Thiết kế khối ngẫu nhiên (R.B.design) là một sự cải tiến so với thiết kế C.R.design. Trong thiết kế R.B., nguyên tắc kiểm soát nội bộ có thể được áp dụng cùng với hai nguyên tắc thiết kế thực nghiệm khác. Trong thiết kế R.B., các đối tượng được phân chia thành các nhóm, được gọi là các khối, như vậy trong mỗi nhóm các đối tượng tương đối đồng nhất đối với một số biến được chọn. Biến được chọn cho nhóm các đối tượng là một trong những yếu tố được cho là liên quan đến các phương pháp thu được đối với biến phụ thuộc. Số lượng các đối tượng trong một khối sẽ tương đương với số lần nghiên cứu và mỗi đối tượng trong mỗi khối sẽ được phân ngẫu nhiên cho mỗi lần nghiên cứu. Nói chung, các khối là các mức mà tại đó chúng ta giữ yếu tố không liên quan được cố định, do đó sự đóng góp của nó vào tổng số biến thể của dữ liệu có thể được thực hiện. Các tính năng chính của R.B.design là nó trong mỗi nghiên cứu này xuất hiện nhiều lần giống nhau trong mỗi khối. Thiết kế R.B. được phân tích bằng kỹ thuật phân tích hai chiều của phương pháp phân tích phương sai hai chiều ( ANOVA hai chiều) *.
Chúng ta sẽ minh họa thiết kế R.B bằng một ví dụ. Giả sử bốn hình thức kiểm tra chuẩn thống kê được đưa ra cho mỗi năm học sinh (một trong số năm người được chọn từ mỗi năm của L.Q.blocks) và sau đây là điểm số mà họ thu được.

	
	Rất thấp 
I.Q
	Thấp
I.Q
	Trung bình
 I.Q
	 Cao
 I.Q
	Rất cao
  I.Q

	
	Học sinh
A
	Học sinh
  B
	Học sinh
C
	Học sinh
  D
	Học sinh
E

	Hình thức  1
	82
	67
	57
	71
	73

	Hình thức 2
	90
	68
	54
	70
	81

	Hình thức 3
	86
	73
	51
	69
	84

	Hình thức 4
	93
	77
	60
	65
	71


Nếu mỗi sinh viên phân biệt thứ tự ngẫu nhiên mà họ đã thực hiện bốn bài kiểm tra (bằng cách sử dụng số ngẫu nhiên hoặc một số phương kế tương tự), chúng tôi xem thiết kế của thử nghiệm này dưới dạng thiết kế R.B. Mục đích của việc ngẫu nhiên hóa này là để có thể chăm sóc các yếu tố bên ngoài hoặc có lẽ kinh nghiệm thu được từ việc kiểm tra lặp đi lặp lại.
6. Thiết kế hình vuông theo kiểu latin ( thiết kế L.S.): là một thiết kế thực nghiệm thường được sử dụng trong nghiên cứu nông nghiệp. Các điều kiện điều tra nông nghiệp được thực hiện khác với các nghiên cứu khác về tự nhiên đóng một vai trò quan trọng trong nông nghiệp. Ví dụ, một thí nghiệm phải được thực hiện thông qua  hiệu quả khác nhau của 5 loại phân bón đối với năng suất của một mùa vụ nhất định. Đó là lúa mì, được sử dụng trong nghiên cứu trên. Trong trường hợp này sự khác biệt về độ màu mỡ của đất trong các ô thí nghiệm khác nhau. Điều này,  trong thí nghiệm được thực hiện phải được xem xét kỹ. Nếu không kết quả thu được có thể không đủ tin cậy bởi vì đầu ra không chỉ có hiệu quả của phân bón, mà nó cũng có thể là ảnh hưởng bởi tình trạng màu mỡ của đất  hay có thể là tác động của các loại hạt giống khác nhau lên năng suất. Để khắc phục những khó khăn đó, thiết kế L.S.  khi có 2 yếu tố không liên quan chủ yếu như sự khác nhau về độ màu  mỡ của đất và các hạt giống khác nhau.
Thiết kế hình vuông theo kiểu latin cho ta thấy cách bón phân mỗi hàng, ví dụ, theo thiết kế này nó sẽ xuất hiện 5 lần theo cả hàng ngang và hàng dọc nhưng không trùng khớp các kí tự latin. Nói cách khác, các phương pháp xử lý trong thiết kế L.S. được phân bổ giữa các ô thí nghiệm mà không xử lý xảy ra nhiều hơn một lần trong bất kỳ một hàng hoặc bất kỳ cột nào. Hai nhân tố có thể biểu diễn thông qua các hàng và cột ( một cho hàng ngang và một cho hàng dọc ). Sau đây là một hình mẫu về thiết kế như vậy đối với 5 loại phân bón, tức là A, B, C, D và E, hai nhân tố là độ màu mỡ của đất và các loại hạt giống :
       Mức độ màu mỡ
 I       II        III       IV      V

	X1
	A
	B
	C
	D
	E

	X2
	B
	C
	D
	E
	A

	X3
	C
	D
	E
	A
	B

	X4
	D
	E
	A
	B
	C

	X5
	E
	A
	B
	C
	D


                          
Các loại hạt giống



Sơ đồ trên cho rằng trong một Thiết kế L.S.,  các ô thí nghiệm có dạng hình vuông được chia thành nhiều lô khác nhau như có các loại phân bón giống nhau và sau đó mỗi lô lại được chia thành nhiều phần , chẳng hạn, có nhiều loại phân bón mà mỗi loại phân bón được sử dụng trong mỗi ô thí nghiệm chỉ một lần. Phân tích của L.S. Thiết kế rất giống với kỹ thuật hai chiều ANOVA. Ưu điểm của thiết kế thực nghiệm này là cho phép loại bỏ sự khác nhau về mức độ màu mỡ để so sánh với hiệu quả của các loại phân bón khác nhau đối với năng suất của cây trồng. Nhưng thiết kế này có giới hạn nhất định, mặc dù mỗi hàng và mỗi cột thể hiện việc bón phân một cách đồng đều, tuy nhiên vẫn có sự khác nhau một ít giữa hàng và cột nghĩa là có thể bón quá nhiều phân trong ruộng. Nói cách khác, có nghĩa là trong thiết kế L.S. chúng ta phải giả định rằng không có tương tác giữa các phương pháp nghiên cứu và các nhân tố. Tuy nhiên khiếm khuyết này có thể được loại bỏ bằng cách lấy các phương tiện của các hàng và cột có ý nghĩa như nhau và thực hiện bằng cách điều chỉnh kết quả.  Một hạn chế nữa của thiết kế này là nó đòi hỏi số hàng, cột và phương pháp nghiên cứu được là bằng nhau. Điều này làm giảm tiện ích của thiết kế này. Trong trường hợp thiết kế L.S (2x2), không có mức độ tự do sẵn có cho lỗi vuông trung bình và do đó không thể sử dụng thiết kế. Nếu nghiên cứu là 10 hoặc nhiều hơn, mỗi hàng và mỗi cột sẽ có kích thước lớn hơn để các hàng và cột có thể không đồng nhất. Điều này có thể làm cho việc áp dụng nguyên tắc kiểm soát nội bộ không có hiệu quả. Do đó, các kiểu thiết kế L.S.  thường được sử dụng là từ (5x5) đến (9x9).
7. Thiết kế dạng thừa số: thiết kế dạng thừa số thường sử dụng trong các thực nghịêm mà các tác động của nhiều ýêu tố khác sẽ được xác định. Chúng đặc biệt quan trọng đối với một số hịên tượng kinh tế và xã hội mà thường có một số lượng lớn các yếu tố ảnh hưởng đến một vấn đề cụ thể. Thiết kế dạng thừa số gồm 2 loại: thiết kế thừa số đơn giản và thiết kế thừa số phức tạp. Chúng ta thực hiện chúng một cách riêng bịêt. 
(I) Thiết kế dạng thừa số đơn giản: trong trường hợp thíêt kế thừa số đơn giản, chúng ta xem xét các ảnh hưởng của 2 yếu tố khác nhau lên biến phụ thuộc, nhưng khi một thực nghịêm được thực hiện với hơn 2 yếu tố, chúng ta phải sử dụng thiết kế thừa số phức tạp. Thiết kế thừa số đơn giản còn đựơc gọi là " thiết kế với 2 ýêu tố", trong khi đó thiết lế thừa số phức tạp đựơc bíêt đến là " thíêt kế đa tác động ". Thiết kế thừa số đơn giản có thể là một thiết kế đơn giản như 2×2, hay có thể là 3×4 hay 5×3 hoặc các thiết kế đơn giản giống như vậy. Chúng ta minh họa một số thíêt kế thừa số đơn giản như sau:
Minh họa 1: ( thiết kế thừa số đơn giản dạng 2×2)
1 thiết kế thừa số đơn giản dạng 2×2 có thể được mô tả như sau:
Thiết kế đơn giản dạng 2×2
	                                        Biến thực nghịêm

	Biến kiểm sóat.
	Biến xử lí A.
	Biến xử lí B

	 Mức độ 1.
	Mô hình 1
	Mô hình 3

	Mức độ 2.
	Mô hình 2.
	Mô hình 4


Trong thiết kế này, bíên ngoại sinh sẽ đựơc kiểm sóat bởi tính đồng nhất, đựơc gọi là biến đìêu khiển và biến độc lập, qua xử lí, đựơc gọi là biến thực nghịêm. Có 2 phương pháp xử lí đối với biến thực nghiệm và 2 mức độ của biến kiểm sóat. Như vậy có 4 mô hình trong mẫu được chia. Một trong bốn sự kết hợp sẽ tạo ra một phép xử lí hoặc điều kịên thực nghịêm. Các ýêu tố đựơc phân ngẫu nhiên cho mỗi lần xử lí theo cách tương tự như trong một thiết kế nhóm ngẫu nhiên. Có thể thu đựơc trung bình cho các mô hình khác nhau cùng với các phương tịên cho các hàng à và cột khác nhau. Phương tịên của các mô hình khác nhau đại dịên cho các điểm trung bình, cho các biến phụ thuộc và các cột có ý nghĩa là trong thiết kế đạt đựơc hiệu quả từ vịêc xử lí không tính đến bất kì hiệu ứng khác bịêt là do mức độ của biến kiểm sóat. Tương tự như vậy, các hàng có ý nghĩa là thiết kế nói trên được gọi là tác động chính cho các cấp mà không liên quan đến xử lí. Do đó, thông qua thiết kế này chúng ta có thể nghiên cứu cá tác động chính của phương pháp xử lí cũng như tác động chính của các mức.
	
	
	
Đào tạo
	
Hàng trung bình

	
	
	Nghiên cứu A
	Nghiên cứu B
	

	Điều khiển
	Cấp thấp
	15.5
	23.3
	19.4

	
	Cấp cao
	35.8
	30.2
	33.0

	
	Cột
	25.6
	26.7
	



STUDY I DATA









STUDY II DATA
	
	
	
	Hàng trung bình

	
	
	Nghiên cứu A
	Nghiên cứu B
	

	Điều khiển
	Cấp thấp
	10.4
	20.6
	15.5

	
	Cấp cao
	30.6
	40.4
	35.5

	
	Cột trung bình
	20.5
	30.5
	


Bảng 3.9
Một công trình bổ sung của thiết kế này là có thể kiểm tra sự tương tác giữa các phương pháp nghiên cứu và các mức độ, qua đó người ta có thể nói liệu nghiên cứu và mức độ có độc lập với nhau hay không. Các ví dụ sau đây làm rõ tác động tương tác giữa các phương pháp nghiên cứu và các mức. Dữ liệu thu thập được trong trường hợp hai (2 x 2) các nghiên cứu giai thừa đơn giản có thể được đưa ra trong hình 3.9. Tất cả các con số trên (dữ liệu nghiên cứu I và dữ liệu nghiên cứu II) thể hiện các phương tiện tương ứng. Đồ họa, chúng có thể được biểu diễn như trong hình 3.10.
[image: 11-respective-means]
Hình 3.10
Biểu đồ liên quan đến Nghiên cứu I chỉ ra rằng có một sự tương tác giữa nghiên cứu và mức độ mà nói cách khác là nghiên cứu và mức độ không độc lập với nhau. Biểu đồ liên quan đến nghiên cứu II cho thấy không có hiệu ứng tương tác có nghĩa là nghiên cứu và mức độ trong nghiên cứu này tương đối độc lập với nhau. Thiết kế 2 × 2 không cần phải được hạn chế theo cách như được giải thích ở trên, tức là có một biến thí nghiệm và một biến kiểm soát, nhưng cũng có thể là kiểu có hai biến thí nghiệm hoặc hai biến kiểm soát. Ví dụ, một giáo viên đại học so sánh hiệu quả của việc phân loại cũng như việc giới thiệu phương pháp giảng dạy mới về việc học phương pháp nghiên cứu. Với mục đích này, ông tiến hành một nghiên cứu sử dụng thiết kế giai thừa đơn giản 2x2.
[image: Description: https://www.wisdomjobs.com/userfiles/image/RESEARCH%20METHODOLOGY/3/12-graphicform.png]
	
	Biến thử nghiệm I
                                                                           ( mô hình lớp học)

Biến thử nghiệm II	mới	nhỏ	bìnhthường
( phương pháp giảng dạy )           củ


(bảng dịch tiếng việt)
Minh họa: (thiết kế giai thừa đơn giản 4 × 3). Thiết kế giai thừa đơn giản 4 × 3 thường bao gồm bốn phương pháp nghiên cứu của biến thí nghiệm và ba mức của biến [image: Description: https://www.wisdomjobs.com/userfiles/image/RESEARCH%20METHODOLOGY/3/fig-3_12.png]kiểm soát. 
Hình minh hoạ có dạng như sau :
	Biến điều hành
	Biến thử nghiệm

	
	Pp nghiên cứu A
	Pp nghiên cứu B
	Pp nghiên cứu C
	Pp nghiên cứu D

	I
	Ô 1
	Ô2
	Ô 7
	Ô 10

	II
	Ô 2
	Ô 5
	Ô 8
	Ô 11

	III
	Ô 3
	Ô 6
	Ô 9
	ô 12


Mô hình thiết kế giai thừa đơn giản này bao gồm bốn phương pháp nghiên cứu, A, B, C và D của biến thí nghiệm và ba mức độ như I, II, và III của biến kiểm soát và Có 12 ô khác nhau như thể hiện ở trên. Điều này cho thấy một thiết kế giai thừa đơn giản 2 × 2 có thể được tổng quát cho bất kỳ số phương pháp nghiên cứu và mức độ nào. Theo đó chúng ta có thể đặt tên nó là như vậy và như vậy (- × -) thiết kế.
Với một bản thiết kế  các cột dọc có nghĩa cung cấp cho nhà nghiêm cứu về việc ước tính hiệu quả chính của sự nghiên cứu và các cột ngang có nghĩa cung cấp  một ước  tính về mức độ hiệu quả chính. Với một thiết kế nhà nghiên cứu cũng có thể xác định được sự tương tác lẫn nhau giữa mức độ và cách nghiên cứu.
(ii) Thiết kế giai thừa phức tạp: Những thí nghiệm với hơn hai nhân tố trong cùng một thời gian sử dụng bản giai thừa phức tạp. Một thiết kế được xem xét ba hoặc nhiều biến cùng một lúc thì được gọi là thiết kế giai thừa phức tạp. Trong trường hợp có ba yếu tố với một biến thử nghiệm có hai biến điều khiển và có hai sự nghiên cứu, mỗi cái có hai mức độ, thiết kế đã sử dụng sẽ được gọi là bản thiết kế giai thừa phức tạp 2x2x2 sẽ chứa tổng cộng tám mẫu được hiển thị hình 3.13 bên dưới.
Thiết kế giai thừa phức tạp 2x2x2
	
	Biến thứ nghiệm

	
	Cách nghiên cứu A
	Cách nghiên cứu B

	
	2 biến điều khiển  mức độ 1
	2 biến điều khiển mức độ 2
	2 biến điều khiển mức độ 1
	2 biến điểu khiển mức độ 2

	1 biến điều khiển
	Mức độ 1

	ô 1
	ô 2
	ô 3
	ô 4

	
	Mức độ 2
	ô 5
	ô 6
	ô 7
	ô 8


Hình 3.13
Trong hình 3.14 hình ảnh minh họa được đưa ra của bản thiết kế được thể hiện phía bên dưới.
Biến thử nghiệm2 biến điều khiển
Cách nghiên cứu B
Cách nghiên cứu A

Mức độ 2

Mức độ 1


Mức độ 1

1 biến điều khiển
Mức độ 2






Hình 3.14
Thiết kế nghiên cứu:
Chuỗi dòng rải rác trong sơ đồ tương ứng với ô 1 của thiết kế 2 × 2 × 2 nêu trên và là đối với nghiên cứu A, mức I của biến số kiểm soát 1, và mức I của biến số kiểm soát 2. Từ thiết kế này có thể Để xác định các hiệu ứng chính cho ba biến tức là, một thực nghiệm và hai biến kiểm soát. Nhà nghiên cứu cũng có thể xác định các tương tác giữa mỗi cặp biến có thể (các tương tác này được gọi là 'Tương tác Đặt hàng đầu tiên') và sự tương tác giữa các biến được thực hiện trong ba (các tương tác đó được gọi là Tương tác Đặt hàng thứ hai). Trong trường hợp thiết kế 2 × 2 × 2, có thể thực hiện thêm các tương tác thứ bậc khác: Biến thực nghiệm với biến số điều khiển 1 (hoặc EV × CV 1); Thí nghiệm biến với biến kiểm soát 2 (hoặc EV × CV 2); Điều khiển biến 1 với biến điều khiển 2 (hoặc CV1 × CV2); Ba sẽ là tương tác thứ tự thứ hai cũng như trong thiết kế đã cho (đó là giữa tất cả ba biến, ví dụ: EV × CV1 × CV2).
Để xác định tác động chính cho biến thí nghiệm, nhà nghiên cứu phải nhất thiết so sánh trung bình kết hợp dữ liệu trong các mẫu 1, 2, 3 và 4 đối với nghiên cứu A với trung bình kết hợp dữ liệu trong mẫu 5, 6, 7 và 8 đối với nghiên cứu B Theo cách này sẽ thu được hiệu quả chính cho biến thí nghiệm, độc lập với biến kiểm soát 1 và biến 2. Tương tự, hiệu quả chính cho biến kiểm soát 1, độc lập với biến thí nghiệm và biến số điều khiển 2, được thu thập nếu chúng ta so sánh trung bình kết hợp dữ liệu trong các mẫu 1, 3, 5 và 7 với trung bình kết hợp dữ liệu trong các ô 2, 4, 6 và 8 của thiết kế giai thừa 2 × 2 × 2 của chúng tôi. Trên các dòng tương tự, người ta có thể xác định tác động chính của biến kiểm soát 2 độc lập với biến thí nghiệm và biến số điều khiển 1, nếu kết hợp trung bình dữ liệu trong các mẫu 1, 2, 5 và 6 được so sánh với trung bình kết hợp dữ liệu trong mẫu 3 , 4, 7 và 8.
Để có được sự tương tác bậc nhất, ví dụ, đối với EV × CV1 trong thiết kế nêu trên, nhà nghiên cứu phải nhất thiết bỏ qua biến kiểm soát 2 vì mục đích đó có thể phát triển thiết kế 2 × 2 từ thiết kế 2 × 2 × 2 bằng cách kết hợp dữ liệu các mẫu có liên quan của thiết kế sau như trong hình 3.15.
	
	
	Các biến thí nghiệm

	
	
	Thí nghiệm A
	Thí nghiệm  B

	Biến điều khiển 1
	Cấp I
	Phần tử 1,3
	Phần tử 5,7

	
	Cấp II
	Phần tử 2,4
	Phần tử 6,8


Bảng 3.15
Tương tự, các nhà nghiên cứu có thể xác định tương tác thứ bậc khác. Việc phân tích tương tác lệnh fint, theo cách được mô tả ở trên, về bản chất là một phân tích giai thừa mẫu khi chỉ có hai biến được xem xét tại một thời điểm và phần còn lại là bỏ qua. Tuy nhiên, việc phân tích sự tương tác bậc hai sẽ không bỏ qua một trong ba biến độc lập trong trường hợp thiết kế. Phân tích sẽ được gọi là phân tích giai thừa phức tạp. Tuy nhiên, có thể nhớ rằng thiết kế giai thừa phức tạp không nhất thiết phải thiết kế loại 2 x 2 x 2, nhưng có thể khái quát hóa cho bất kỳ số nào và sự kết hợp của các biến độc lập thực nghiệm và kiểm soát. Tất nhiên, càng có nhiều biến độc lập bao gồm trong một thiết kế giai thừa phức tạp, thì càng có thể phân tích tương tác càng tốt, nhưng nhiệm vụ tổng thể ngày càng trở nên phức tạp hơn với việc bao gồm nhiều biến độc lập hơn trong thiết kế của chúng ta.
Thiết kế nhân tố được sử dụng chủ yếu do hai lợi thế.
 (i) Chúng cung cấp độ chính xác tương đương (như xảy ra trong trường hợp thí nghiệm với chỉ một yếu tố) với ít lao động hơn và như vậy là một nguồn của nền kinh tế. Sử dụng thiết kế giai thừa, chúng ta có thể xác định tác động chính của hai (trong thiết kế giai thừa đơn giản) trở lên (trong trường hợp các thừa số phức tạp) trong một thí nghiệm duy nhất. (ii) Chúng cho phép so sánh các mối quan tâm khác nhau. Ví dụ, họ cung cấp thông tin về các hiệu ứng như vậy mà không thể có được bằng cách nghiên cứu một yếu tố đơn tại một thời điểm. Việc xác định hiệu ứng tương tác là có thể trong trường hợp thiết kế thừa số.
PHẦN KẾT LUẬN
Có một số thiết kế nghiên cứu và nhà nghiên cứu phải quyết định trước việc thu thập và phân tích dữ liệu để thiết kế nào có thể phù hợp hơn cho dự án nghiên cứu của mình. Ông phải đưa trọng lượng đến các điểm khác nhau như loại vũ trụ và tính chất của nó, mục tiêu của nghiên cứu của ông, danh sách tài nguyên hoặc khung lấy mẫu, tiêu chuẩn mong muốn về độ chính xác và tương tự khi nói về quyết định đối với thiết kế cho ông dự án nghiên cứu.
Câu hỏi
1.Giải thích ý nghĩa và tầm quan trọng của thiết kế nghiên cứu.
2.Giải thích ý nghĩa những điều sau đây trong ngữ cảnh của thiết kế nghiên cứu.
1. Biến không liên quan
1. Mối quan hệ rối ren
1. Giả thuyết nghiên cứu
1. Nhóm thử nghiệm và kiểm soát
1. Sự nghiên cứu
3.Hãy mô tả một số nghiên cứu quan trọng được sử dụng trong nghiên cứu thử nghiệm giả thuyết.
4."Thiết kế nghiên cứu trong các nghiên cứu thăm dò phải linh hoạt nhưng trong các nghiên cứu mô tả, nó phải giảm đến mức tối thiểu xu hướng và tối đa hóa độ tin cậy". Bàn luận.
5.Cung cấp cho bạn sự hiểu biết về một thiết kế nghiên cứu tốt. Thiết kế nghiên cứu đơn lẽ có phù hợp trong tất cả các nghiên cứu không? Nếu không, tại sao?
6.Giải thích và minh họa những thiết kế nghiên cứu sau đây:
1. Hai nhóm ngẫu nhiên thiết kế đơn giản;
1. Thiết kế hình vuông latin;
1. Sự tái tạo thiết kế ngẫu nhiên
1. Thiết kế thừa số đơn giản
1. Thiết kế thí nghiệm không hợp cách.
7.Viết một ghi chú ngắn về "khảo sát kinh nghiệm" giải thích đầy đủ tính thực tiễn của nó trong các nghiên cứu thăm dò.
8.Thiết kế nghiên cứu là gì? Thảo luận về cơ sở của việc phân tầng để lấy mẫu ý kiến chung về lạm phát.
PHỤ LỤC
PHÁT TRIỂN MỘT NGHIÊN CỨU
Sau khi xác định và xác định vấn đề cũng như hoàn thành nhiệm vụ liên quan, nhà nghiên cứu phải sắp xếp các ý tưởng theo thứ tự và viết chúng dưới dạng một kế hoạch thử nghiệm hoặc những gì có thể được mô tả là kế hoạch nghiên cứu. Điều này là cần thiết đặc biệt cho nhà nghiên cứu mới vì những điều sau đây:
(a) Là giúp anh ta tổ chức ý tưởng của mình từ một nơi mà theo đó anh ta có thể tìm kiếm các sai sót và bất cập, nếu có.
(b) Là cung cấp một bản kiểm kê những gì phải được thực hiện và tài liệu nào phải được thu thập như là một bước sơ bộ.
(c) Nó là một tài liệu có thể được trao cho những người khác bình luận.
Kế hoạch nghiên cứu phải có các mục sau đây.
1. Mục tiêu nghiên cứu cần được nêu rõ trong một hoặc hai dòng cho biết chính xác những gì mà nhà nghiên cứu dự kiến sẽ làm.
2. Vấn đề cần nghiên cứu bởi nhà nghiên cứu phải được nêu rõ để người ta có thể biết được thông tin nào sẽ được thu thập để giải quyết vấn đề.
3. Mỗi khái niệm chính mà nhà nghiên cứu muốn đo lường cần được xác định trong điều kiện hoạt động trong bối cảnh của dự án nghiên cứu.
4. Kế hoạch nên bao gồm phương pháp được sử dụng để giải quyết vấn đề. Một mô tả tổng thể về cách tiếp cận được thông qua thường được đưa ra và giả định, nếu có, về phương pháp liên quan được sử dụng đã được đề cập rõ trong kế hoạch nghiên cứu.
5. Kế hoạch cũng phải nêu rõ các chi tiết của các kỹ thuật được thông qua. Ví dụ như, nếu phương pháp phỏng vấn được sử dụng, cần phải có tài khoản về tính chất của thủ tục phỏng vấn dự tính. Tương tự, nếu phải làm xét nghiệm, cần phải xác định các điều kiện để được thực hiện cùng với tính chất của dụng cụ được sử dụng. Nếu cần phải tư vấn các hồ sơ công cộng như là các nguồn dữ liệu, thì cần ghi lại trong kế hoạch nghiên cứu. Thủ tục để định lượng dữ liệu cũng nên được viết ra trong tất cả các chi tiết.
6. Một đề cập rõ ràng về tập hợp cần được nghiên cứu nên được thực hiện. Nếu nghiên cứu là dựa trên mẫu, kế hoạch nghiên cứu cần nêu kế hoạch lấy mẫu, nghĩa là mẫu sẽ được xác định như thế nào. Phương pháp xác định mẫu cần được làm sao cho việc tổng quát hóa từ mẫu cho tập hợp ban đầu là khả thi.
7. Kế hoạch cũng phải bao gồm các phương pháp được sử dụng để xử lý dữ liệu. Phương pháp thống kê và các phương pháp khác phải được sử dụng phải được chỉ rõ trong kế hoạch. Các phương pháp như vậy không nên để cho đến khi dữ liệu đã được thu thập. Phần này của kế hoạch có thể được xem xét bởi các exoerts trong lĩnh vực, vì họ thường có thể đề xuất những thay đổi dẫn đến tiết kiệm đáng kể thời gian và công sức
8. Kết quả của thử nghiệm thí điểm, nếu có, cần được báo cáo. Thời gian và chi phí cho dự án nghiên cứu cũng nên được chuẩn bị và đưa ra trong bản kế hoạch.
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