LAB 2.2 AUDIO PROCESSING
1)Mục đích yêu cầu : 
	+Củng cố kiến thức về SIGNAL, AUDIO, sampling, sampling-rate, bit-rate,…
	+Tiếp cận thư viện xử lý tín hiệu Audio, các API hỗ trợ,…
2)Tài liệu tham khảo


https://www.pythonforengineers.com/audio-and-digital-signal-processingdsp-in-python/  {thực hành}
· Trả lời các câu hỏi sau: 
· Tần số là gì?
· Tốc độ lấy mẫu là gì?
· Tốc độ truyền là gì?
· Viết công thức của hàm sin và cho biết các đại lượng tương ứng
· Giải thích đầy đủ các tham số.
· Viết code(ghi chú giải thích ý nghĩa dòng code), chạy thử kiểm tra hoàn chỉnh kết quả.
· Nộp code hoàn chỉnh vào file báo cáo
https://docs.python.org/3/library/mm.html (tham khảo)
https://matplotlib.org/tutorials/introductory/pyplot.html {thư viện tham khảo}

3) Công cụ  : Python programming language 
	a)Python IDE hoặc PYTHON command line (trên LAPTOP)
	b)Cài đặt các thư viện hỗ trợ : 
	Câu lệnh cài đặt : pip install <gói cài đặt>
	Vd : pip install numpy 
		pip install simpleaudio
		pip install matplotlib
4)Thực hiện: theo hướng dẫn trong LINK

· [bookmark: _GoBack]Cài đặt thư viện (nếu chưa có): mở CMD trên Anaconda, gõ conda install <thư viện cài đặt>
· Mở Spyder (hoặc VScode) viết chương trình python lưu trong một thư mục{thường là chung với thư mục của file Wav)
· Chạy thử từng dòng lệnh
· Lưu các bài tập trong thư mục, nén và nộp (cuối giờ thực hành)

