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BÀI THU HOẠCH BÁO CÁO
<Đặng Quốc Kì>: <ARCHITETURE/.NET > 
1. Tóm tắt nội dung chính 
· Giới thiệu công cụ Architecture
· Tìm hiểu về CodeMap:
· Thực hiện các thao tác trên CodeMap để mô hình hóa Project.
· External: Chứa các thư viện thành phần dự án.
· Tìm hiểu về UML và Layer Diagram
· Tìm hiểu về Use Case: giúp mô tả sự tương tác đặc trưng giữa người dùng và hệ thống.
· Tìm hiểu về Class Diagram: cho thấy cấu trúc và quan hệ giữa các thành phần tạo nên phần mềm
· Giới thiệu công cụ để vẽ Diagram, UML trên nền tảng internet (online) là Creately (link: https://app.creately.com/manage/recent)
2. Các câu hỏi 
· Các dây màu sắc trong CodeMap?
· CodeMap có link được tới Model không?
· CodeMap để debug code được không?
3. Các góp ý & bổ sung
· Làm rõ các dây quan hệ trong Use Case:
· <<Include>> là dây quan hệ bất buộc
·  <<Extent là>> là dây chi tiết hóa nghiệp vụ tổng quát
4.  Nhận xét & đánh giá: 9/10đ  

